
Edizione Integrale
0.2.3



1.1 La Leggenda . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1
1.2 Il Gioco . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2
1.3 Le QualitÞ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3
1.4 Iniziamo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3

2.1 Campo di battaglia . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4
2.2 Materiali . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
2.3 Carte . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6

2.3.1 Hunter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
2.3.2 Territorio . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
2.3.3 Equipaggiamento . . . . . . . . . . . . . . . . 11
2.3.4 Manufatto . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12
2.3.5 Pergamena . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14
2.3.6 Portale . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15

2.4 Mazzi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16
2.4.1 Mazzo Hunter . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16
2.4.2 Mazzo Territori . . . . . . . . . . . . . . . . . 16
2.4.3 Mazzo Risorse . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16

2.5 Pile . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17
2.5.1 Discarica . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17
2.5.2 Hunter rivelati . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17

ii Cʱʰʶʧʰʶʵ



2.6 Inventario . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18
2.7 La mano . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18
2.8 Dadi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19

2.8.1 App di Supporto al Gioco . . . . . . . . . . . . 20
2.8.2 Tipi di danno . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 23

2.9 Effetti . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 24
2.9.1 ProbabilitÞ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 24
2.9.2 Difesa . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 25
2.9.3 Attacco . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26
2.9.4 UtilitÞ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27
2.9.5 Malus istantanei . . . . . . . . . . . . . . . . . 27
2.9.6 Malus temporanei . . . . . . . . . . . . . . . . 28
2.9.7 Malus permanenti . . . . . . . . . . . . . . . . 29

3.1 Preparazione . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30
3.2 Turno di gioco . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31

3.2.1 Fase 1 - Esplorazione . . . . . . . . . . . . . . 31
3.2.2 Fase 2 - Equipaggiamento . . . . . . . . . . . 32
3.2.3 Fase 4 ɚ Confronto . . . . . . . . . . . . . . . 32
3.2.4 Fase 5 ɚ Battaglia . . . . . . . . . . . . . . . . 33
3.2.5 Fase 6 ɚ Conclusione . . . . . . . . . . . . . . 34

3.3 Fine della partita . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35

4.1 Preparazione del Gioco . . . . . . . . . . . . . . . . . 36
4.2 Regole del Gioco . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37

iiiCʱʰʶʧʰʶʵ



5.1 Tipi di carte . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 38
5.2 Caratteristiche . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 39
5.3 Malus Permanenti . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40
5.4 Altro . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40

iv Cʱʰʶʧʰʶʵ



1Cʪʣʲʶʧʴ 1. Pʱʴʶʣʮ Hʷʰʶʧʴʵ



• Hunter e Classi Uniche:

• Strategia Profonda:

• Combattimento Dinamico:

• Gestione delle Risorse:

• AmbientazioneEvocativa:
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• Interazione Elevata:

• Equilibrio Perfetto:

• Arte e Design Coinvolgenti:
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